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オンラインゲームユーザーの職業(2011年)
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オンラインゲームユーザーの月収分布 (2011年)
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オンラインゲームユーザーの学歴 (2011年)

Source: Enfodesk, Analysys International - www.eguan.cn / www.enfodesk.com
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オンラインゲームユーザーの居住地域 (2011年)

Source: Enfodesk, Analysys International - www.eguan.cn / www.enfodesk.com
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オンラインゲームを楽しむ場所 (2011年)

Source: Enfodesk, Analysys International - www.eguan.cn / www.enfodesk.com
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オンラインゲームの経験年数 (2011年)

Source: Enfodesk, Analysys International - www.eguan.cn / www.enfodesk.com
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利用したい課金方法 (2011年）

Source: Enfodesk, Analysys International - www.eguan.cn / www.enfodesk.com
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1人当たり月間課金額 (2011年)
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Source: Enfodesk, Analysys International -Source: Enfodesk, Analysys International - www.eguan.cn / www.enfodesk.com

オンラインゲームへの課金手段 (2011年)
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Source: Enfodesk, Analysys International -Source: Enfodesk, Analysys International - www.eguan.cn / www.enfodesk.com

好きなオンラインゲームの種類 (2011年)
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Source: Enfodesk, Analysys International -Source: Enfodesk, Analysys International - www.eguan.cn / www.enfodesk.com

オンラインゲームを選ぶ基準 (2011年)
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Source: Enfodesk, Analysys International -Source: Enfodesk, Analysys International - www.eguan.cn / www.enfodesk.com

ゲームを知るきっかけ (2011年)
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Source: Enfodesk, Analysys International -Source: Enfodesk, Analysys International - www.eguan.cn / www.enfodesk.com

オンラインゲームをする動機 (2011年)
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両親や教師が反対した

Source: Enfodesk, Analysys International -Source: Enfodesk, Analysys International - www.eguan.cn / www.enfodesk.com

ゲームをやめる原因 (2011年)
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Source: Enfodesk, Analysys International -Source: Enfodesk, Analysys International - www.eguan.cn / www.enfodesk.com

オンラインゲームに対する不満 (2011年)


