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台湾がスゴイ！「Taipei Game Show 2014」現地レポート 

2014 年 1月 23～27 日 台湾・台北世界貿易センター展覧館 1館 

 
株式会社クララオンライン 
コンサルティングチーム 

 

1. 過去最高の 36万人が来場、規模も最大級に 

 今年で NO 回目の開催となる「台北国際電玩展Eq~áéÉá= d~ãÉ= pÜçï= OMNQF」が、OMNQ

年 N月 OP日～OT日の R日間に渡って台湾の台北市で開かれた。会場は台北世界貿易セ

ンター展覧館１館で、展示スペースは前年の約 O倍に。来場者数も R日間で延べ PS万

人を超え、出展規模、入場者数ともに過去最大となった。=

オープン前には各出入口に長い列    会場は結構小さめ      セキュリティゲートも無し=

 イベントの規模は決して大きなものではなく、近年ますます巨大化する上海ゲームシ

ョウに比べて会場の広さは P 分の N から Q 分の N 程度という印象だ。入場者数では台

北の方が NKR倍も多いE上海は Q日間で約 OM万人だったFのだが、前売り券が市内のコン

ビニやレストランなどで販売されていた上、出入り口が会場の四方に Tカ所も用意され

ていたため終日スムーズに入場できていたようだ。また会場内も上海や東京のそれのよ

うに薄暗いホール内に派手な照明の巨大ブースが立ち並ぶものではなく、太陽光が射し

こむ明るいホールにブースが置かれており、OM 代の男性を中心にベビーカーを押す若

い夫婦や車椅子を使う人も多く来場していた。=

 また同会場内ではゲームショウにあわせて初日と O 日目に _O_ 向けのカンファレン

スが開かれ、日系では aÉk^= `Üáå~と aO`が講演を行った。業界関係者はこの O日間
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に限り入場無料となっていたこともあり両日ともたいへん盛況だった。=

2. スマホの大ヒットタイトルが会場占拠、豪華イベントに熱気の渦！ 

初日に各ブースで行われたオープニングセレモニーでは、p`bqEpçåó= `çãéìíÉê=

båíÉêí~áåãÉåí= q~áï~åFのステージ前に数え切れないほどの報道陣が集結し、圧倒的な注

目度の高さを伺わせた。今年の p`bq は出展面積を前回の約 NKQ 倍に拡大し、昨年 NO

月に発売されたばかりの mä~ópí~íáçåQEmpQFと今年 N月 NS日に発売する mä~ópí~íáçå=sáí~=

qsEmpsáí~= qsFを軸にブースを構成。新作ソフトも mpQの OPタイトルを含む約 SMタイ

トルが出展され、mpPと mp=sáí~もあわせると NMM台を超える試遊機が用意されていた。=

今年は任天堂やjáÅêçëçÑíが出展を見合わせたためコンソール機では p`bqが唯一の出展となった=

特に来場者が集中していたのは今も品薄が続く mpQ の試遊ブースで、柵の外からプ

レイの様子を見る人で通路が埋まるほど。また台湾でも根強い人気を誇る「グランツー

リスモ」シリーズは、最新の mpP版「グランツーリスモ S」がドライビングシートで体

験できるとあって男性を中心に列ができていた。すぐ横にはゲームに登場するデザイン

そのままの実車が O台展示されており、写真を撮るための列までできていたほどだ。=

また p`bqはステージイベントにも力を入れており、新作タイトルのクリエーターや

声優陣を招いたトークショーなどを連日実施。イベントが始まる N時間以上前からステ

ージ下で場所取りをする姿も見られ、ゲストが登場すると客席からは日本語での声援も。
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台湾での発売スケジュールや予約特典が発表されるとファンからは大きな歓声が上が

り、サイン入り qシャツなどがもらえるクイズ大会は毎回大盛り上がりだった。=

p`bqのすぐ隣では、ベラルーシのt~êÖ~ãáåÖKåÉí社が日本でも人気の無料オンライ

ンゲーム「tçêäÇ= çÑ= q~åâë」をテーマにしたブースを出展。赤い照明で照らされた試遊

コーナーにはずらりと m`が並べられ、若い女性や小学生くらいの子どもがプレイする

姿も見受けられた。uÄçñPSM版や álpL^åÇêçáÇ版の「tçêäÇ=çÑ=q~åâë=_äáíò」の試遊コー

ナーも少し小さめながら設置されており、こちらも順番を待つ列ができていた。=

t~êÖ~ãáåÖKåÉíはアジア地域の責任者が来場し、台湾市場を重視する姿勢をアピール =

一方、p`bq を超える大きなブースを出していた d~ê~å~ は、今回が初出展。世界中

にファンを持つ m`オンラインゲーム「iÉ~ÖìÉ=çÑ=iÉÖÉåÇë」をはじめ、「^ääá~åÅÉ=çÑ=s~äá~åí=

^êãë」、「aìåÖÉçå=＆= cáÖÜíÉê（アラド戦記）」、「akc=dáîÉ=ãÉ=ÑáÖÜí」、「m~íÜ=çÑ=bñáäÉ」、「^KsK^」

などの試遊コーナーを用意していた。なかでも「m~íÜ=çÑ=bñáäÉ」は NU禁タイトルながら、

コンパニオンの女性らが「珍しいニュージーランド製のオンライン omd」だと呼び込

みをする姿が目を引き、試遊台は常に満員の状態だった。=

また台湾は韓国や米国に並んで ÉJpéçêíëの人気が高いことで知られるが、d~ê~å~は

ステージ上に大きなスクリーンを用意し、プロゲーマーを招いたエキシビジョンマッチ

を開催。こちらもスタート前から場所取りに並ぶ姿がみられ、対戦が始まる頃には何重
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もの人の波ができるほど。ステージ手前では解説者を用意して中継も行われており、台

湾での ÉJpéçêíë人気のすごさを垣間見ることができた。=

どのゲームタイトルも長蛇の列ができており、待ちに待った d~ê~å~の出展という印象だった=

小規模のブースも含め全体的にはまだまだm`オンラインゲームが多いという印象を

受けたが、台湾で大ヒット中のモバイルゲーム「qçïÉê=çÑ=p~îáçêëE神魔之塔F」が会場の

Q分の Nほどを占拠する超巨大ブースを出していた。同タイトルは香港の ã~ÇÜÉ~Çが

開発したものだが、ガンホーの「パズルCドラゴンズEパズドラF」そっくり。香港では本

家パズドラのパクリとして不評を買っているようだが、繁体字版のほかに英語版や簡体

字版もあり、リリースから N年で世界 NMMM万ダウンロードを記録する大ヒットタイト

ルとなっている。台湾でもライトユーザーを中心にダントツの人気を誇っており、限定

配布される“魔法石”をもらうため、早朝から並んだファンも多かった。=

=メインステージではショー、裏側ではコスプレ撮影会、とにかく会場真ん中あたりは全部「神魔之塔」=
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同社も今回のイベントにはかなり力を入れているようで、メインステージと試遊を兼

ねた対戦ブースのほか、グッズが当る抽選ブース、物販ブース、さらにはサービスカウ

ンターまでも設置。対戦、抽選、物販にはそれぞれ「列の最後はここです」のプラカー

ドを持つスタッフが待ち時間を案内するほどに長い行列ができていた。メインステージ

では終日ひっきりなしにイベントやショーが行われ、ステージ上からどんどんグッズを

投げてファンを喜ばせるのも台湾スタイル。現地の報道によれば、開催期間中に総額 Q

億台湾ドルE約 NQ億円F分の関連グッズを配布したという。=

対戦の待ち時間はこの時点で N時間超。Nステージ戦うとゲーム内の魔法石やグッズがもらえた=

このほかモバイルゲームを集めたブースには、台湾のゲーム会社が開発したマージャ

ンやぷよぷよ風の落ちものパズル、三国志をベースにした omd などと並んで、日本か

らは唯一「ブレイブフロンティア」が出展していた。また会場には「^mmNMM壁」とい

う台湾製ゲームアプリのダウンロード用 noコードがずらりと一面に並ぶコーナーも。 =



 
 

-SJ 
本レポートは、業界・企業に関する情報の提供を目的としたものであり、お客様の経営判断や購買、契約行為にあたってはお客様のご判
断のもとに行っていただくようお願いいたします。本レポートは、クララオンラインが直接ご提供するという方法でのみ配布しておりま
すので、お問い合わせにつきましてはクララオンラインまでご連絡ください。本レポートのいかなる部分も、一切の権利は株式会社クラ
ラオンラインに帰属しており、電子的または機械的な方法を問わず、いかなる目的であれ、無断で複製または転送等を行うことを禁止い
たします。なお本レポートに掲載されている第三者の企業名や商標、ロゴマークは個々の権利所有者に帰属します。また本レポートを日
本国外で配布することは禁止いたします。 

«=`i^o^=lkifkbI=fåÅK=OMNQ=^ää=êáÖÜíë=êÉëÉêîÉÇK= =

`i^o^=lkifkb=q~áï~å=fåíÉêåÉí=oÉéçêí
OMNQKOKNO=

oÉÇáëíêáÄìíáçå=mêçÜáÄáíÉÇ再配布禁止

ところでこちら、迷彩服に銃を構えた兵士が立っていて、何かの戦争系シュミレーシ

ョンゲームのブース・・・かと思いきや、実は台湾軍の募兵コーナー。=

制服を着た方の話では、台湾では男性に N年間の兵役義務があるものの、OMNR年ま

でに徴兵制を廃止する予定があるため人材募集に力を入れているとのこと。募集のター

ゲットである OM 代の男性が集まる場所ということで mo を兼ねて出展したところ、思

ったより多くの人が立ち寄ってくれるそうだ。熱心に話を聞いている学生風の男性もい

れば、キャーキャー言いながら兵士と写真を撮る女の子のグループも見られ、意外にも

結構にぎわっていた。=

3. 買い物しなくちゃゲームショウじゃない！？ 

 台北ゲームショウで驚いたのは、来場者の購買意欲のすごさだ。毎年ちょうど春節前

のタイミングで開催されるため、連休中に遊ぶゲームを買いに来るという人も多いよう

で、ゲーム機はもちろんグッズから何から東京や上海のゲームショウとは比べ物になら

ないほど売れまくっていた。 =

 そんな中で最もすごかったのは p`bqの物販コーナー。mpQは発売から Nカ月経った

今も NJOカ月の入荷待ちが続いているが、今回 mpQが台数限定で販売されるとあって、

朝 S時過ぎから一番近くの出入り口に行列ができていたそうだ。=

 売り切れ必須の mpQ は、【mpQ 本体＋mä~ópí~íáçå= mäìëE定額制メンバーシップサービ

スFPカ月分】が NOIVUM台湾ドルE約 QRIMMM円F、【mpQ＋mp=sáí~＋ソフト N本＋mä~ópí~íáçå=

mäìë=NOカ月分】が NUIVSM台湾ドルE約 SSIMMM円Fと、若者の平均月収EPM歳以下で PRISMM

台湾ドル、台湾行政院 OMNP年 V月発表Fを考えると決して安くはないが、筆者が訪れた

当日は販売開始から PM分余りで完売。mpPも O時間後には完売しており、販売スタッ

フが「明日の販売分があるので、明日は朝早く来て下さい！」と声をかける場面もあっ
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た。またあわせて販売されているソフトは mpQ 向けが T タイトルで、価格はそれぞれ

NIRMM～OIMMM 台湾ドルE約 RIMMM～TIMMM 円F。mpP 向けは OR タイトルで、RMM～OIMMM

台湾ドルE約 NITMM～TIMMM円Fとなっており、周辺機器なども販売されていた。=

=  並んでいる間に注文票に記入    大混雑なのに混乱は皆無  = mpQと mpPを P台ずつお買い上げ=

 一方、「qçïÉê=çÑ=p~îáçêë」のグッズ販売も N時間以上の行列となっていたが、こちら

は女の子の姿も多く、カラフルな qシャツが人気だったようだ。ゲーム中にも登場する

黄色いラバーダックのフィギュア R種類も飛ぶように売れていて、入場時に配られたバ

ハムートの紙バッグは皆いっぱいになっていた。日本でモバイルゲームの関連グッズが

これほどまでに売れることは考えにくいが、逆に台湾展開を考えるならば、ゲームのロ

ーカライズだけにとらわれず、関連市場を巻き込んだ動きをしていくことが重要だと気

付かされる。=

日本人からするとビミョーなデザインなのだが売れる売れる。qシャツは RPU台湾ドル（約 NIVMM円）=

 オフィシャルの物販コーナーのほかにも、ゲームやアニメの関連グッズを扱う店やゲ

ームソフトを売る店がいくつも出ており、威勢のいい店員が叩き売りさながらに中古ソ

フトをまとめ売りする様子には人だかりができていた。中古ソフトは日本語版のものも

あれば、英語版、繁体字版といろいろで、全品 OVV台湾ドルE約 NIMMM円Fのワゴンセー

ルには mpOや mpP、tááなどのソフトが山になっていた。=
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 今回は「qçïÉê=çÑ=p~îáçêë」が単体で超巨大なブースを出し、台湾での人気ぶりをみせ

つけたが、モバイルゲーム全体を見渡すとまだまだ発展途上という感じだ。本イベント

を見た印象に過ぎないが、台湾では依然として m`向けのオンラインゲームやブラウザ

ゲームに勢いがあり、p`bqの mpQを含めた家庭用ゲーム機にも根強いファンがいる。

台湾のゲーム業界でもモバイルゲームの開発にシフトする動きがあると言うが、スマー

トフォンの登場でライトゲーマーという新たな市場が生まれただけに過ぎず、これから

は両者の住み分けが一層くっきりとしていくように思う。一方で、インディーズゲーム

の展示コーナーでは、日本のモバイルゲーム事情を知りたいという声も聞かれ、台湾市

場の先に早くも日本の市場を見据えている様子が伺えた。=

 本レポートに含まれる情報は一般的なご案内であり、包括的な内容であることを目的としておりま
せん。また法律・条令の適用と影響は、具体的な状況によって大きく変化いたします。具体的な事
業展開にあたってはクララオンライン=コンサルティングサービスチームより御社の状況に特化し
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